PLANEJAMENTO 2024

3° TRIMESTRE — PROFESSOR DE MOVIMENTO

INFANTIL O

CAMPO DE EXPERIENCIA

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

Preensao, encaixe

langamento.

Os objetos e

caracteristicas.

e

suas

(EI01CGO05) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e
langcamento, ampliando suas possibilidades de manuseio de
diferentes materiais e objetos.

e Explorar diferentes materiais e suas caracteristicas fisicas.

e Agarrar e segurar materiais estruturados e nao estruturados de
diferentes tamanhos, explorando-os.

e Participar de atividades que desenvolvam o lancamento de bolas,
almofadas e outros materiais.

e Participar de atividades que envolvam encaixe/desencaixe de pecas,
apreensdo e distribuicAo das pecas em recipientes, dentre outras
possibilidades.

e Explorar objetos diversos de borracha, de madeira, de metal, de papel
etc., apertando, mordendo, tocando, balancando, produzindo sons,
arremessando, empurrando, puxando, rolando, encaixando, rosqueando,
etc.




PLANEJAMENTO 2024

3° TRIMESTRE — PROFESSOR DE MOVIMENTO

INFANTIL 1

CAMPO DE EXPERIENCIA

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

e FElementos do meio
natural e cultural.

e Suportes, materiais e
instrumentos para

desenhar, pintar, folhear.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

e Manusear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.

e Conhecer e explorar instrumentos graficos, seus usos ou fungdes.

e Manipular diferentes riscadores, tintas, giz, massas de modelar, argila.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e em diferentes
suportes.

e Coordenar progressivamente o movimento das maos para segurar o giz de
cera, lapis e outros instrumentos para fazer suas marcas graficas.

e Utilizar instrumentos graficos (pincel grosso, pincel de rolinho, giz de cera, giz
pastel etc.) para conseguir diferentes marcas graficas.

e Participar de situa¢des que envolvam o rasgar, o enrolar e 0 amassar.

e Virar paginas de um livro, revista, jornais etc.

e Explorar materiais de construcdo e brinquedos de encaixe de diferentes
tamanhos, cores e formatos.

e Conhecer brinquedos, livros ou jogos de sua cultura local.




PLANEJAMENTO 2024

3° TRIMESTRE — PROFESSOR DE MOVIMENTO

INFANTIL 2

CAMPO DE EXPERIENCIA

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

eElementos do meio natural
e cultural.

e Materiais e tecnologias
para a producéo da escrita.
e Suportes, materiais e
instrumentos para
desenhar, pintar, folhear.

e Os objetos, suas
caracteristicas,
propriedades e funcdes

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.

e Conhecer e explorar novos objetos, seus usos ou fungoes.

e Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de cera, canetas,
lapis e fazer suas marcas graficas

e Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso,
pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros para conseguir diferentes
marcas graficas.

e Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados.

e Manusear gradativamente a tesoura, descobrindo seu uso.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes recursos
e suportes.

e Explorar jogos de montar, empilhar e encaixar.

e Participar de situa¢des que envolvam o rasgar, o enrolar e 0 amassar.

e Modelar diferentes formas, de diferentes tamanhos com massinha ou
argila.

e Explorar livros de materiais diversos: plastico, tecido, borracha, papel.

e Virar paginas de livros, revistas, jornais e etc. com crescente habilidade.
e Conhecer brinquedos ou jogos de sua cultura local.




PLANEJAMENTO 2024

3° TRIMESTRE — PROFESSOR DE MOVIMENTO

INFANTIL 3

CAMPO DE EXPERIENCIA

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

e Motricidade e
habilidade manual.

e Elementos dos meios
natural e cultural.

e Materiais e tecnologias
para a producéo da
escrita.

e Suportes, materiais e
instrumentos para
desenhar, pintar, folhear.
e Os objetos, suas
caracteristicas,
propriedades e funcdes.
e Representagao grafica
e plastica

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.

e Conhecer e explorar novos objetos e seus usos ou fungoes.

e Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de cera, canetas,
lapis e fazer suas marcas graficas.

e Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso, fino,
pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros para conseguir diferentes
marcas graficas.

e Manusear diferentes riscadores naturais e industrializados em suportes e
planos variados para perceber suas diferencas.

e Explorar o uso de tesouras.

e Mudar a pagina do livro ou explorar materiais de construgcéo e brinquedos
de encaixe de diferentes tamanhos e formatos.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando diferentes recursos
e suportes.

e Construir jogos de montar, empilhar e encaixar.

e Participar de situa¢des que envolvam o rasgar, o enrolar e 0 amassar.

e Virar paginas de livros, revistas, jornais etc. com crescente habilidade.

e Manipular e modelar materiais e elementos de diferentes formas:
massinha, argila, papel aluminio e outros.

e Executar habilidades manuais utilizando recursos variados: linha, 13,
canudinho, argolas e outros.




PLANEJAMENTO 2024

3° TRIMESTRE — PROFESSOR DE MOVIMENTO

INFANTIL 4

CAMPO DE EXPERIENCIA

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

e Esquema corporal.
e Imaginacao.

e Motricidade e
habilidade manual.

e Elementos do meio
natural e cultural.

e Materiais e
tecnologias para a
producédo da escrita.
e Suportes, materiais
e instrumentos para
desenhar, pintar,
folhear.

e Os objetos, suas
caracteristicas,
propriedades e
funcoes.

e Representacao
grafica e plastica:
desenho, pintura,
colagem, dobradura,
escultura etc.

(EI0O3CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a
seus interesses e necessidades em situacdes diversas.

e Manusear e nomear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo
homem, utilizando-os em suas produc¢des manuais.

e Usar a tesoura sem ponta para recortar.

e Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.

e Explorar materiais como argila, barro, massinha de modelar e outros, com
variadas intencdes de criacao.

e Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou jogos e utilizar
instrumentos como palitos, rolos e pequenas espatulas nas suas producdes com
cada vez maior destreza.

e Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados para perceber
suas diferencas e registrar suas ideias.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar & sua maneira,
utilizando diferentes recursos e dando significados as suas ideias, aos seus
pensamentos e sensacoes.

e Vivenciar situagcdes em que é feito o contorno do préprio corpo, nomeando suas
partes e vestimentas.

e Participar de jogos e brincadeiras de construgdo utilizando elementos
estruturados ou ndo, com o intuito de montar, empilhar, encaixar e outros.

e Virar paginas de livros, revistas, jornais e outros com crescente habilidade.

e Executar habilidades manuais utilizando recursos variados: linha, 1a, canudinho,
argola e outros.

e Realizar conquistas relacionadas as suas habilidades manuais.
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PLANEJAMENTO 2024

3° TRIMESTRE — PROFESSOR DE MOVIMENTO

INFANTIL 5

CAMPO DE EXPERIENCIA

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

e Esquema corporal

e Imaginacgéo

e Motricidade e habilidade
manual.

e Elementos do meio
natural e cultural.

e Materiais e tecnologias
para a producéo da
escrita.

e Suportes, materiais e
instrumentos para
desenhar, pintar, folhear.
e Os objetos, suas
caracteristicas,
propriedades e funcoes.

e Representagao grafica e
plastica: desenho, pintura,
colagem, dobradura,
escultura etc.

e Representacdes
bidimensionais e
tridimensionais.

e Representagao grafica
como recurso de
expressao de
conhecimentos, ideias e
sentimentos.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento
adequado a seus interesses e necessidades em situacdes diversas.

e Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.

e Usar a tesoura para recortar.

e Explorar materiais como argila, barro, massinha de modelar e outros, com
variadas intencdes de criacao.

e Modelar diferentes formas, de diferentes tamanhos com massinha ou
argila.

e Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou jogos e utilizar
instrumentos como palitos, rolos e pequenas espatulas nas suas producoes,
com cada vez mais destreza.

e Manusear e nomear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo
homem.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar utilizando
diferentes recursos a sua maneira, dando significados as suas ideias, aos
seus pensamentos e sensacgoes.

e Vivenciar situacdes em que é feito o contorno do préprio corpo, nomeando
suas partes e vestimentas.

e Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados para
perceber suas diferencas e registrar suas ideias.

e Participar de jogos e brincadeiras de construgdo, utilizando elementos
estruturados ou ndo com o intuito de montar, empilhar, encaixar e outros.

e Executar atividades manuais utilizando recursos variados: linha, 13,
canudinho, argola e outros.

e Expressar-se por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura, escultura,
criando producdes bidimensionais e tridimensionais.

e Manusear livros, revistas, jornais e outros com crescente habilidade.




PLANEJAMENTO 2024

3° TRIMESTRE — PROFESSOR ARTE

INFANTIL 0

CAMPO DE EXPERIENCIA

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS

e Linguagem musical, corporal
e dramatica.

e Sons do corpo, dos objetos e
da natureza.

e Ritmos.

e Musicas e dancas.

e Instrumentos musicais
convencionais e nao
convencionais.

e Recursos tecnolégicos e
midiaticos que produzem e
reproduzem musicas.

e Diversidade musical de varias
culturas, locais, regionais e
globais.

e Parametros do som: altura,
intensidade, duracgao e timbre.
e Paisagem sonora: sons
naturais, humanos, industriais
ou tecnoldégicos.

(EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para
acompanhar brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias.

e Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia:
buzinas, despertador, toque do telefone, sino, apito, dentre outros.

e Conhecer e reconhecer sons de diferentes animais por meio de
reproducao de audios.

e Perceber os sons e explorar diferentes instrumentos convencionais ou néo,
acompanhando brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias.

e Perceber sons graves, agudos, fortes e fracos, curtos e longos de
diferentes fontes sonoras.

e Escutar musicas de diferentes estilos e em diferentes suportes.

e Experienciar ritmos diferentes produzindo gestos e sons.

e Perceber vozes gravadas de pessoas conhecidas.

e Responder virando em direcdo ao som quando ha mais de um estimulo
sonoro presente.

e Apreciar produgdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados,
teatro de fantoches.

e Escutar cantigas e musicas folcléricas da regido paranaense e outras
regides.

e Escutar e dancar musicas de diferentes culturas.

e Imitar e reproduzir sonoplastias.
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PLANEJAMENTO 2024

3° TRIMESTRE — PROFESSOR ARTE

INFANTIL 1

CAMPO DE EXPERIENCIA

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS

e Audicao e percepcao de
sons e musicas.

e Linguagem musical, corporal
e dramatica.

e Sons do corpo, dos objetos
e da natureza.

e Ritmos.

e Paradmetros do som: altura,
intensidade, duracéao e timbre.
e Musicas e dangas.

e Instrumentos musicais
convencionais e nao
convencionais.

e Recursos tecnoldgicos e
midiaticos que produzem e
reproduzem musicas.

e Diversidade musical de
varias culturas, locais,
regionais e globais.

e Paisagem sonora: sons
naturais, humanos, industriais
ou tecnoldégicos.

(E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente
em brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias.

e Perceber sons da natureza: barulho de agua, chuva, canto de passaro,
ruidos e sons dos animais, dentre outros.

e Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia:
buzinas, despertador, toque do telefone, sino, apito, dentre outros sons.

e Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

e Perceber sons graves e agudos, fortes e fracos, curtos e longos,
produzidos pelo corpo, objetos, instrumentos musicais convencionais ou
nao.

e Manipular e perceber os sons de instrumentos musicais diversos.

e Ouvir musicas de diferentes ritmos e estilos.

e Ouvir, cantar, dancar musicas de diversas culturas.

e Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

e Explorar possibilidades vocais ao cantar.

e Apreciar producdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados,
teatro de fantoches.

e Ouvir a propria voz ou de pessoas conhecidas por meio de gravagoes.

e Produzir sonoplastias.

e Conhecer instrumentos ou manifestagdes culturais que sao tipicas de
sua cultura, regiao ou de outras culturas.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da
audicdo de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por meio de
intérpretes da comunidade.




PLANEJAMENTO 2024

3° TRIMESTRE — PROFESSOR ARTE

INFANTIL 2

CAMPO DE
EXPERIENCIA

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

TRACOS, SONS,
CORES E FORMAS

e Audicao e percepcao de
sons e musicas.

e Linguagem musical,
corporal e dramatica.

e Sons do corpo, dos
objetos e da natureza.

e Ritmos.

e Parametros do som:
altura, intensidade,
duracao e timbre.

e Musicas e dancas.

e Instrumentos musicais
convencionais e nao
convencionais.

e Recursos tecnoldégicos e
midiaticos que produzem e
reproduzem musicas.

e Diversidade musical de
varias culturas, locais,
regionais e globais.

e Paisagem sonora: sons
naturais, humanos,
industriais ou tecnolégicos
e Apreciacao e produgao
sonora.

e Canto.

e Manifestagdes culturais.
e Melodias diversas.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias.

e Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

e Perceber sons da natureza: barulho de agua/ chuva, canto de passaro, ruidos e
sons dos animais, dentre outros.

e Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu cotidiano ou de
instrumentos musicais.

e Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzinas,
despertador, toque do telefone, sino, apito dentre outros.

e Ouvir a prépria voz em gravagdes ou em musicas interpretadas pelo grupo e
identificar-se.

e Ouvir vozes gravadas de pessoas conhecidas cantando.

e Participar de cangdes e brincadeiras cantadas apresentadas pelo professor(a) ou
seus colegas.

e Reproduzir sons ou cangdes conhecidas e usar em suas brincadeiras.

e Conhecer objetos, cangdes, instrumentos ou manifestagdes culturais que sao
tipicas de sua cultura, regido ou de outras culturas.

e Ouvir cangdes de diferentes culturas buscando cantar e
caracteristicos.

e Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons, melodias e ritmos.
e Reconhecer cantigas de roda e suas formas de brincar.

e Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

e Apreciar produg¢des audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatro de
fantoches.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audi¢cado de
CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por meio de intérpretes da comunidade.

e Perceber sons graves e agudos, fortes e fracos, curtos e longos, produzidos pelo
corpo, objetos, instrumentos musicais convencionais ou néo.

e Imitar e reproduzir sonoplastias.

e Explorar possibilidades vocais ao cantar.

imitar gestos




PLANEJAMENTO 2024

3° TRIMESTRE — PROFESSOR ARTE

INFANTIL 3

CAMPO DE
EXPERIENCIA

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

TRACOS, SONS,
CORES E FORMAS

e Linguagens musical,
corporal e dramatica.

e Estilos musicais diversos.
e Sons do corpo, dos objetos
e da natureza.

e Ritmos.

e Musicas e dancas.

e Instrumentos musicais
convencionais e nao
convencionais.

e Recursos tecnoldégicos e
midiaticos que produzem e
reproduzem musicas.

e Diversidade musical de
varias culturas locais,
regionais e globais.

e Parametros do som: altura,
intensidade, duracéo e
timbre.

e Paisagem sonora: sons
naturais, humanos,
industriais ou tecnoldgicos.
e Apreciacao e produgao
sonora.

e Canto.

e Manifestacdes folcloricas.
e Melodias diversas.

e Rima.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e melodias.

e QOuvir a propria voz ou de pessoas conhecida em gravagoes.

e Explorar e reconhecer sons familiares.

e Escutar e perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

e Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu cotidiano ou de
instrumentos musicais.

e Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos identificando-os
pela escuta.

e Ouvir e explorar instrumentos musicais convencionais e nao convencionais
buscando acompanhar ritmos variados.

e Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos e
instrumentos musicais.

e Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzina,
despertador, toque do telefone, sino, apito dentre outros.

e Reproduzir sons ou cangdes conhecidas e usar em suas brincadeiras.

e Escutar cangdes e participar de brincadeiras cantadas apresentadas pelos
professores(as) ou seus colegas.

e Conhecer objetos, cangdes, instrumentos ou manifestagbes culturais que sao
tipicas de sua cultura, regido ou de outras culturas.

e Participar, reconhecer e cantar cantigas de roda.

e Participar de brincadeiras cantadas do folclore brasileiro.

e Participar de situacdes que desenvolvam a percepc¢ao das rimas durante a escuta
de musicas.

e Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam musica.

e Ouvir e cantar musicas de diferentes ritmos e melodias e de diferentes culturas.

e Perceber diferentes estilos musicais.

e Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audi¢ao de
CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por meio de intérpretes da comunidade.

e Conhecer fontes sonoras antigas como: som de vitrola, fita cassete e outros.




e Participar e apreciar apresentagbes musicais de outras criangas /ou de grupos
musicais como orquestras, corais, bandas etc.

e Explorar as possibilidades vocais ao cantar.

e Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais.




PLANEJAMENTO 2024

3° TRIMESTRE — PROFESSOR ARTE

INFANTIL 4

CAMPO DE EXPERIENCIA

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS

e Percepcdo e memoria
auditiva.

e Audicao e percepcao de
sons e musicas.

e Sons do corpo, dos
objetos e da natureza.

e Ritmos.

e Instrumentos musicais
convencionais e nao
convencionais.

e Apreciagao e producao
sonora.

e Canto.

e Cantigas populares.

e Parametros do som:
altura, intensidade,
duracgao e timbre.

e Imitacdo como forma de
expressao.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracgao,
altura e timbre), utilizando-as em suas produgdes sonoras e ao ouvir
musicas e sons.

e Perceber som do entorno e estar atento ao siléncio.

e Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo,
objetos e instrumentos musicais.

e Reconhecer, em situagdes de escuta de musica, caracteristicas dos sons.
e Brincar com a musica explorando objetos ou instrumentos musicais para
acompanhar ritmos.

e Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos.

e Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons e ritmos, em
instrumentos sonoros diversos.

e Explorar, em situagdes de brincadeiras com musica, variagées de velocidade
e intensidade na producgao de sons.

e Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.

e Imitar, inventar e reproduzir criagées musicais.

e Escutar a propria voz e de outras criangas em gravagoes.

e Conhecer cancgbes, brincadeiras ou instrumentos musicais que sao tipicos
de sua cultura ou de alguma outra cultura que estdo conhecendo.

e Apreciar producdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados,
teatros para reconhecer as qualidades sonoras.




PLANEJAMENTO 2024

3° TRIMESTRE — PROFESSOR ARTE

INFANTIL 5

CAMPO DE
EXPERIENCIA

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

TRAGOS, SONS,
CORES E FORMAS

e Percepcao e memoria
auditiva.

e Manifestacdes culturais.
e Audicao e percepcao de
sons e musicas.

e Linguagem musical,
corporal e dramatica.

e Estilos musicais diversos.
e Sons do corpo, dos objetos
e da natureza.

e Ritmos e melodias.

e Musicas e dangas.

e Instrumentos musicais
convencionais e nao
convencionais.

e Recursos tecnoldgicos e
midiaticos que produzem e
reproduzem musicas.

e Diversidade musical.

e Apreciacao e produgao
sonora.

e Canto.

e Manifestacdes folcldricas.
e Rimas.

e Parametros do som: altura,
intensidade, duracgao e
timbre.

e Imitacdo como forma de
expressao.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragao, altura e
timbre), utilizando-as em suas produ¢cées sonoras e ao ouvir musicas e sons.
e Brincar com a musica explorando objetos ou instrumentos musicais,
acompanhando seus ritmos.

e Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais.

e Reconhecer, em situagdes de escuta de musica, caracteristicas dos sons.

e Explorar, em situacdes de brincadeiras com musica, variagdes de velocidade e
intensidade na producéao de sons.

e Conhecer cancgbes, brincadeiras ou instrumentos musicais que sao tipicos de sua
cultura ou de outras.

e Explorar possibilidades musicais, percebendo diferentes sons e ritmos, em
instrumentos sonoros diversos.

e Reconhecer e participar de brincadeiras e cantigas de roda.

e Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

e Perceber e reconhecer alguns estilos musicais.

e Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam musica.

e Escutar e cantar musicas de diferentes ritmos, melodias e culturas.

e Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audicido de
CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por meio de intérpretes da comunidade.

e Conhecer fontes sonoras antigas como: som de vitrola, fita cassete e outras.

e Participar e apreciar apresenta¢cdes musicais de outras criangas.

e Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos e
instrumentos musicais.

e Gravar e ouvir a propria voz e de outras criangas.

e Apreciar produgdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatros e
outros, a fim de reconhecer as qualidades sonoras.

e Perceber e identificar sons do entorno e estar atento ao siléncio.

e Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos.
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INFANTIL O - PLANEJAMENTO 2024

3° TRIMESTRE — PROFESSOR REGENTE

CAMPO DE
EXPERIENCIA

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OEU,OOUTROEO
NOS

e Meios de transporte.

(EIOLEOO03) Interagir com criancas da mesma faixa etaria e adultos
ao explorar espacos, materiais, objetos, brinquedos.

e Vivenciar tarefas como guardar brinquedos.

e Participar de eventos culturais coletivos.

e Oferecer brinquedos, objetos ou pedacgos de alimento a outra pessoa.
e Brincar livremente nos diversos espacos e ambientes escolares
interagindo com outras criancas e adultos.

e Visualizar imagens e escutar os nomes de meios de transportes que
fazem parte do seu contexto.

e Normas de convivéncia e
combinados.

(EIOLEOO06) Interagir com outras criancas da mesma faixa etéaria e
adultos, adaptando-se ao convivio social.

e Participar de momentos de interacdo com criangas da mesma idade,
outras idades e adultos.

e Comunicar-se com o outro imitando gestos, palavras e acoes.

e Perceber agdes e expressdes de seus colegas.

e Experienciar momentos onde objetos e brinquedos sdo compartilhados.
e Vivenciar normas e combinados de convivio social.

e |dentificar as pessoas que compdem o grupo familiar.




ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO

e Materiais graficos e tecnologias
audiovisuais.

e Diferentes usos e fungdes da
lingua falada e escrita.

e Géneros e suportes de texto

(EIOLEFQ7) Conhecer e manipular materiais impressos e
audiovisuais em diferentes portadores (livro, revista, gibi, jornal,
cartaz, CD, tablet etc.).

e Manipular livros, gibis, jornais, cartazes, revistas e outros.

e Explorar diferentes tipos de materiais impressos imitando agdes e
comportamentos tipicos de um leitor, como virar a pagina, apontar as
imagens, usar palavras, gestos ou vocalizar na inteng&o de ler em voz
alta o que esta escrito.

e Manipular e explorar instrumentos tecnolégicos como: microfone,
telefone, dentre outros percebendo suas fungdes.

e |dentificar o uso e a fung¢do de alguns recursos tecnologicos e
midiaticos, por exemplo, dancando ou cantando quando o(a) professor(a)
pega um CD, encenando frente a uma filmadora ou fazendo pose frente a
uma magquina fotografica.

e Materiais e tecnologias para a
producédo da escrita.

e Registro escrito.

e Géneros e suportes de texto.

(EIO1EFQ09) Conhecer e manipular diferentes instrumentos e
suportes de escrita.

e Participar de situagdes significativas de leitura e escrita.

e Manipular e explorar revistas, jornais, livros e outros materiais
impressos.

e Explorar suportes textuais de materiais diversos: plastico, tecido,
borracha, papel, dentre outros.

e Registrar vivéncias utilizando diferentes suportes de escrita: tinta, giz
de cera, carvao, dentre outros, conhecendo suas funcgdes.

e Explorar diferentes instrumentos e suportes de escrita em situagdes de
brincadeira ou pequenos grupos.

e Reconhecer os livros demonstrando preferéncia por algumas histérias
Ou poemas ao apontar para solicitar a leitura.




ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMACOES

e Relacao causa e efeito.

e Fendmenos fisicos: fusao, mistura,
transformacgéo.

e Fendmenos quimicos: producéo,
mistura, transformacao.

(EIOLETO2) Explorar relagbes de causa e efeito (transbordar, tingir,
misturar, mover e remover etc.) na interacdo com o mundo fisico.

e Brincar com diferentes materiais percebendo a atividade de mover e
remover objetos como: tirar e colocar em recipientes, colar e descolar
objetos com velcro, dentre outras possibilidades.

e Realizar agdes como puxar ou arrastar brinquedos amarrados com
barbantes.

e Participar de atividades que envolvam mistura de corantes ou tinta para
que perceba a reacao.

e Realizar pintura com diferentes misturas: terra com agua, cola com
corante, espuma com corante, dentre outras possibilidades.

e Observar e vivenciar situacdes de contato com fendbmenos da natureza,
exemplo: chuva, vento, correnteza etc.

e Elementos naturais: agua, sol, ar e
solo.

e Seres Vivos: pessoas, animais e
plantas.

e Instrumentos para observagao e
experimentacao.

(EIO1ETO03) Explorar o ambiente pela agcéo e observacao,
manipulando, experimentando e fazendo descobertas.

e Interagir em diferentes espacgos que permitem, por meio dos sentidos, a
percepcao dos elementos naturais: agua, sol, ar, solo.

e Perceber a existéncia de diferentes tipos de seres vivos observando
animais e plantas.

e Explorar ambientes naturais para que perceba pequenos animais e
insetos.

e Explorar ambientes naturais para que perceba diferentes vegetacoes.

e Descobrir, por meio de seus sentidos, os seres vivos proximos do seu
entorno.

e Conhecer as caracteristicas (tamanho, cheiro, som, cores, movimentos
e etc.) dos seres Vivos.

e Apreciar e manifestar curiosidade frente aos elementos da natureza, se
entretendo com eles.




INFANTIL 1 - PLANEJAMENTO 2023

3° TRIMESTRE — PROFESSOR REGENTE

CAMPO DE
EXPERIENCIA

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

OEU,OOUTROEO
NOS

e Estratégias para a resolucao
de situagOes-problema.

e Resolver situagdes de dificuldades e desafios (langar um brinquedo, pe-
gar algo que caiu, alcancar algo) a sua maneira.

e Participar de situag¢des diversas interagindo com os pares e professo-
res(as).

e |dentificagcao do proprio corpo.
e |dentificacdo do corpo do ou-
tro.

e Caracteristicas fisicas.

e Respeito a individualidade e
diversidade.

e Outras pessoas, tempos e cul-
turas.

(EIO2EOOQ5) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas dife-
rentes, respeitando essas diferencgas.

e Observar as suas caracteristicas fisicas.

e Observar o outro e suas caracteristicas fisicas.

e Observar caracteristicas individuais, semelhangas e diferengas entre as
pessoas.

e Vivenciar situagdes diversas de convivio social com criangas de diferentes
idades e adultos.

e Demonstrar afeto e respeito ao outro.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO

e Géneros discursivos orais,
suas diferentes estruturas e tra-
mas.

e Fatos da histéria narrada.

e Caracteristicas graficas: per-
sonagens e cenarios.

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia
narrada, identificando cenérios, personagens e principais aconteci-
mentos.

e Reconhecer personagens das histdrias, cenarios e identificar alguns
acontecimentos.

e Responder perguntas referentes a histéria apontando para personagens e
cenarios.

e Oralizar o nome de alguns personagens das histérias contadas.

e Identificar a historia pela capa do livro.

e Formular hipéteses e perguntas simples, a seu modo, sobre fatos, cena-
rios e personagens.

e |dentificar caracteristicas dos personagens das historias.




ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO

e Criacao e reconto de historias.

e A lingua portuguesa, em suas
diversas funcdes e usos sociais.
e Relacao entre imagem e nar-

rativa.

e Repertorio de textos orais que
constituem o patrimonio cultural
literario.

(EIO2EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens
ou temas sugeridos.

e Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras.

e |dentificar historias a partir de imagens.

e Oralizar histérias contadas, a seu modo.

e Participar de situagdes em que € convidado a contar histérias com o apoio
de imagens, fotos ou temas disparadores.

e Géneros e suportes de textos.

(EIO2EFQ07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando re-
conhecer seus usos sociais.

e Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas e outros,
ouvindo e conhecendo sobre seus usos sociais.

e Ouvir e apreciar histérias e outros géneros textuais, como: poemas, con-
tos, literatura popular, lendas, fabulas, parlendas, masicas, etc.

e Participar de experiéncias que utilizem como recurso os portadores textu-
ais como fonte de informagéo: revistas, jornais, livros, dentre outros.

e Géneros textuais, seus auto-
res, caracteristicas e suportes.
e Sensibilidade estética em re-
lacéo aos textos literarios.

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situagdes de escuta para
ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histo-
rias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

e Participar de situagdes de escuta envolvendo diferentes géneros textuais.
e Vivenciar experiéncias ludicas em contato com diferentes textos.

e Ter contato com diferentes suportes textuais observando e manipulando:
jornal, livro de receitas, revistas, dentre outros.

e Sistema alfabético de repre-
sentacdo da escrita e mecanis-
mos de escrita.

e Sensibilizacao para a escrita.
e Materiais e tecnologias varia-
das para a producao da escrita
e seus diferentes usos.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita: brochinha,
giz de cera, lapis, pincel e outros, conhecendo suas fungdes.

e Vivenciar registros em diferentes suportes: papel, papeléo, plastico, den-
tre outros.

e Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos.




ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMACOES

e Plantas e seu habitat.

e Animais e seus modos de
vida.

e Preservacdo do meio ambi-
ente.

e Transformacéao da natureza.
e Elementos da natureza.

(EIO2ETO03) Compartilhar, com outras criancgas, situacdes de cuidado
de plantas e animais nos espacos da instituicéo e fora dela.

e Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de dife-
rentes tipos de seres vivos.

e Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

e Observar e ter contato com animais e plantas, nomeados pelo(a) profes-
sor(a).

e Conhecer o modo de vida de insetos e animais presentes no dia a dia.

e Conhecer plantas, suas caracteristicas fisicas, habitat e acompanhar seu
crescimento.

e Experimentar em diferentes momentos o contato com elementos naturais
em hortas e jardins.

e Ouvir musicas e histérias que envolvem a tematica plantas, animais e
meio ambiente.

e Participar de situa¢des do cuidado com o meio ambiente: preservar as
plantas e ndo maltratar animais.

e NocOes de tempo.

e Transformacdes na natureza:

dia e a noite

e Medidas e grandezas.

e Medidas padronizadas e nao
padronizadas de tempo.

e Linguagem matematica.

(EIO2ETO06) Utilizar conceitos béasicos de tempo (agora, antes, durante,
depois, ontem, hoje, amanha, lento, rapido, depressa, devagar).

e Brincar no espago externo explorando diversos movimentos corporais e
experimentando diferentes niveis de velocidades.

e Participar de atividades de culinaria, produgdes artisticas que envolvam:
pintura, experiéncias com argila e outras situacdes para que adquiram no-
¢bes do tempo de preparo ou secagem para estar pronto.

e Participar de situagdes em que o(a) professor(a) relaciona nog¢des de
tempo a seus ritmos biolégicos, para perceber a sequéncia temporal em sua
rotina diaria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar banho.

e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano
de seu grupo construindo referéncias para apoiar sua percep¢ao do tempo,
por exemplo, ao pegar um livro entende-se que € o0 momento de escuta de
historias.

e Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para
gue percebam a passagem do tempo.




ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMACOES

e Manipulagao, exploragao e or-
ganizagao de objetos.

e Contagem oral.

e Sistema de numeracéao deci-
mal.

e |dentificacdo e utilizagdo dos
nameros no contexto social.

e Sequéncia numérica.

e Linguagem matematica.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contex-
tos diversos.

e Participar de brincadeiras que envolvam a recitacédo da sequéncia numé-
rica por meio de cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.

e Ter contato com numeros e contagem em situagdes contextualizadas e
significativas, distribuicdo de materiais diversos, divisédo de objetos, coleta
de objetos, dentre outras situacoes.

e Participar de brincadeiras que envolvam a contagem oral.

e Perceber o uso da contagem por meio de diferentes experiéncias realiza-
das oralmente pelo(a) professor(a), para que o estabeleca no¢cbes de quan-
tificacdo, progressivamente como: quadro de faltas e presencas e em outros
momentos.

e Contagem oral.

e Numeros e quantidades.

e Linguagem matematica.

e |dentificacao e utilizagao dos
ndmeros no contexto social.

e Representacado de quantida-
des.

e Organizacao de dados.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criancas (meninas
e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma
natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

e Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas
ou outras situacoes que se utilizam de contagem oral e envolvam represen-
tacdo numérica.

e Observar contagens e registros de quantidades realizados pelo(a) profes-
sor(a).

e Participar de situag¢des de agrupamento de elementos da mesma natu-
reza em quantidades preestabelecidas.

e Participar de situa¢des onde ha o registro escrito de musicas e outros tex-
tos observando a grafia numérica.
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3° TRIMESTRE — PROFESSOR REGENTE

CAMPO DE
EXPERIENCIA

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

O EU, O OUTRO
E O NOS

e Meios de transporte.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espa¢cos com crian¢gas da mesma
faixa etaria e adultos.
e Conhecer e nomear os diferentes meios de transportes e suas caracteristicas.

e Proprio corpo e do outro.

e Caracteristicas fisicas.

e Afetividade nas convivéncias so-
ciais.

e Outras pessoas, tempos e cultu-
ras.

e Corpo humano.

(EIO2EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes,
respeitando essas diferencas.

e Perceber o préprio corpo e o do outro.

e Reconhecer a representacao do proprio corpo e das demais criangas da
turma por meio de registros gréficos e fotos.

e Identificar progressivamente suas caracteristicas fisicas, reconhecendo dife-
rencas com as de seus colegas.

e Reconhecer a si mesma e ao outro como seres sociais com caracteristicas
préprias que convivem em grupos.

e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando agdes e com-
portamentos de seus colegas, expandindo suas formas de expressao e repre-
sentacao.

e Relacionar-se com outras criancas respeitando suas formas diferentes de
agir.

e Demonstrar afeto e respeito ao outro.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO

e Escrita e ilustragao.

e Direcao de leitura: de cima para
baixo, da esquerda para a direita
e Patrimonio cultural e literario.

e Escuta, observacgao e respeito a
fala do outro e textos literarios.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atenc¢do ao ouvir a leitura de historias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustragcdes, e acompanhando, com
orientacao do adulto-leitor, a direcao da leitura (de cima para baixo, da es-
querda para a direita).

e Ouvir, visualizar e apreciar historias, bem como outros textos literarios: poe-
mas, parlendas, contos, literaturas, lendas, fabulas, muasicas etc.

e Manusear diferentes portadores textuais e ouvir sobre seus usos sociais.




ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO

e Sensibilidade estética em rela-
cao aos textos literarios.

e Aspectos graficos da escrita.

e VVocabulario.

e Portadores textuais.

e Géneros Textuais.

e Participar de momentos de contagao de historias com base em imagens.

e Observar as ilustragdes dos livros buscando identificar sua relagdo com o
texto lido.

e Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos para produzir
ilustracoes.

e Participar de momentos de leitura de textos em que o(a) professor(a) realiza a
leitura apontada percebendo que palavras representam ideias.

e Linguagem oral.

e A lingua portuguesa falada, em
suas diversas funcdes e usos soci-
ais.

e Géneros discursivos orais, suas
diferentes estruturas e tramas.

e Fatos da histéria narrada.

e Caracteristicas graficas: perso-
nagens e cenarios.

e \ocabulario.

(EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia nar-
rada, identificando cenarios, personagens e principais acontecimentos.

e Reconhecer cenarios de diferentes historias.

e |dentificar personagens e/ou cenarios e descrever suas caracteristicas.

e |dentificar caracteristicas dos personagens das historias.

e |dentificar os personagens principais das histérias nomeando-os.

e Responder a questionamentos sobre as histérias narradas.

e Formular perguntas simples, a seu modo, sobre fatos da histéria narrada, per-
sonagens e cenarios.

e Ordenar partes do texto segundo a sequéncia da historia apoiado por ilustra-
coes.

e Criacao e reconto de historias.

e A lingua portuguesa falada, em
suas diversas funcdes e usos soci-
ais.

e Relagao entre imagem e narra-
tiva.

e Repertorio de textos orais que
constituem o patriménio cultural li-
terario.

e VVocabulario.

(EI02EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou te-
mas sugeridos.

e Oralizar contextos e histérias contadas, a seu modo.

e Recontar histérias ao brincar de faz de conta.

e Participar de situagdes em que é convidado a contar ou criar histérias com ou
sem o apoio de imagens, fotos ou temas disparadores.

e Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para
ampliar o vocabulario.

e Relacionar diferentes histérias conhecidas.

(EI02EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta para am-
pliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, historias de
aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).




e Géneros textuais, seus autores,
caracteristicas e suportes.

e Apreciar e participar de momentos de contagao de historias realizados de di-
ferentes maneiras.

e Brincar recitando parlendas.

e Participar de situag¢des de exploragao de portadores de diferentes géneros
textuais em brincadeiras ou atividades de pequenos grupos.

e Participar de situag¢des de escuta envolvendo diferentes géneros textuais per-
cebendo suas funcdes.

e Vivenciar experiéncias ludicas em contato com diferentes textos.

e Participar de atividades de culinaria fazendo uso de livros de receitas etc.

ESPACOS,
TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMACO
ES

e Plantas, suas caracteristicas e
habitat.

(EI02ETO03) Compartilhar, com outras criancas, situacfes de cuidado de
plantas e animais nos espac¢os da instituicéo e fora dela.

e Conhecer plantas e acompanhar seu crescimento.

e Experimentar em diferentes momentos o contato com elementos naturais em
hortas e jardins.

e Manipulagao, exploragao e orga-
nizacao de objetos.

e Contagem oral.

e Sistema de numeracéao decimal.
e |dentificacao e utilizagao dos nu-
meros no contexto social.

e Sequéncia numérica.

e Linguagem matematica.

e Relacao objeto/ quantidade
(ideia de correspondéncia).

e Agrupamento dos elementos.

(EI02ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos
diversos.

e Perceber o uso da contagem por meio de diferentes atividades realizadas
oralmente pela professora.

e Participar de brincadeiras que envolvam a recitacdo da sequéncia numérica
por meio de cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.

e Realizar contagem oral durante brincadeiras.

e Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em agrupamen-
tos de até 5 elementos e ir aumentando gradativamente.

e Contagem oral.

e Numeros e quantidades.

e Linguagem matematica.

e |dentificacéo e utilizacdo dos nu-
meros no contexto social.

(EIO2ETO08) Registrar com niumeros a quantidade de criancas (meninas e
meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natu-
reza (bonecas, bolas, livros etc.).

e Ter contato com numeros, identifica-los e usa-los nas diferentes praticas soci-
ais em que se encontram.




e Representacido de quantidades.
e Sistema de numeracédo decimal.
e Classificacao.

e Sequéncia numérica.

e Participar de situag¢des que envolvam o registro de quantidades de forma con-
vencional e ndo convencional em jogos, brincadeiras e situa¢gdes do cotidiano.

e Participar de jogos que envolvam numeros como boliche, jogos cantados
como parlendas e outros.

e Perceber os numeros em diferentes objetos da nossa cultura que possibilitem
usar e pensar sobre o numero em contextos significativos como: relégio, tele-
fone, calendario etc.

e Participar de situagdes onde ha a observacgao do registro escrito de numeros
para que se observe a grafia.

e Participar de situag¢des de agrupamento de elementos da mesma natureza em
guantidades preestabelecidas.
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INFANTIL 3 - PLANEJAMENTO 2023

3° TRIMESTRE — PROFESSOR REGENTE

CAMPO DE
EXPERIENCIA

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

O EU, O OUTROE O
NOS

e Autoconhecimento.

e Proprio corpo e suas possi-
bilidades motoras, sensoriais
e expressivas.

e Estratégias para resolver
problemas.

e Comunicagao.

e Autonomia.

e Respeito a individualidade
e diversidade.

e Valores e habitos da vida
em sociedade.

(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capaci-
dade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou em fotos.

e Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.

e Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas em seus cole-
gas.

e Perceber caracteristicas e possibilidades corporais na conquista de objetivos
simples.

e Cuidar da imagem de si mesmo por meio da sua apresentacéo pessoal e zelo
com 0S seus pertences.

e Expressar suas emocgoes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e pre-
feréncias individuais sejam respeitadas no grupo em gue convive.

e Realizar escolhas manifestando interesse e curiosidade.

e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si
proprio.

e Realizar atividades que exijam autonomia como entregar objetos ou materiais
aos colegas quando solicitada.

e Reconhecer sua identidade, seu nome, suas histérias e caracteristicas.

e Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando este ne-
cessita.

e Meios de transporte.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com criangas da mesma
faixa etaria e adultos.
e Conhecer e reconhecer diferentes meios de transportes e suas caracteristicas.




ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO

e Patriménio cultural, literario
e musical.

e Linguagem oral.

e Géneros textuais.

e Rimas e aliteracdes

e Sons da lingua e sonori-
dade das palavras.

e Sons dos elementos natu-
rais e culturais.

e Ritmo.

e Consciéncia fonoldgica.

(EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e alitera-
¢des em cantigas de roda e textos poéticos.

e |dentificar sons da natureza e de objetos da cultura humana.

e Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e
ritmos.

e Utilizar materiais estruturados e nao estruturados para criar sons ritmicos ou
nao.

e Participar de situag¢des que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

e Recitar poesias e parlendas criando diferentes entonagdes e ritmos.

e Participar da criacado de musicas ou poemas.

e Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das
palavras (sons, rimas, silabas, aliteracdes).

e Explorar e brincar com a linguagem criando sons e reconhecendo rimas e alite-
racoes.

e Participar de brincadeiras que desenvolvam a consciéncia fonoldgica.

e Conhecer textos poéticos tipicos da sua cultura.

e Declamar textos poéticos conhecidos nas brincadeiras como corre-cotia, pula
corda etc.

e Explorar diversos objetos e materiais sonoros compreendendo que 0S mesmos
produzem sons, sentindo a vibracdo de cada material.

e Criacao e reconto de histo-
rias.

e A lingua portuguesa falada,
suas diversas funcdes e usos
sociais.

e Relacao entre imagem e
narrativa.

e Repertorio de textos orais
gue constituem o patrimoénio
cultural literario.

e Linguagem oral.

e Vocabulario.

(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou te-
mas sugeridos.

e Participar de situagdes em que é convidado a contar ou criar histérias com ou
sem o apoio de imagens, fotos ou temas disparadores.

e Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para am-
pliar seu vocabulario.

e Oralizar contextos e histdrias, a seu modo.

e Recontar histérias ao brincar de faz de conta.

e Relacionar diferentes historias conhecidas.

e Simular leituras por meio de brincadeiras de faz de conta.

e Ditar historias criadas ou memorizadas ao(a) professor(a).

e Narrar situagdes do dia a dia no sentido de manifestar experiéncias vividas e ou-
vidas.




e Usos e fungdes da escrita.
e Géneros e suportes de tex-
tos.

e Apreciagao de géneros tex-
tuais.

(EI02EFQ7) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhe-
Cer seus usos sociais.

e Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros, revistas, jornais,
cartazes, listas telefonicas, cadernos de receitas, bulas e outros.

e Conhecer portadores textuais buscando usa-los segundo suas funcfes sociais.
e Manusear diferentes portadores textuais tendo os adultos como referéncia.

e Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social de diferentes por-
tadores textuais.

e Folhear livros contando suas histérias para seus colegas.

e Escrever cartas aos seus colegas ou familiares fazendo uso da escrita esponta-
nea.

e Géneros textuais, seus au-
tores, caracteristicas e supor-
tes.

e Sensibilidade estética em
relacdo aos textos.

(EI02EF08) Manipular textos e participar de situagdes de escuta para ampliar
seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, historias de aven-
tura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

e Ouvir e apreciar histérias e outros géneros textuais como poemas, contos, litera-
tura popular, lendas, fabulas, parlendas e musicas percebendo suas fungdes.

e Apreciar e participar de momentos de contagao de histérias realizados de dife-
rentes maneiras.

e Participar de situagdes de exploragao de portadores de diferentes géneros textu-
ais em brincadeiras ou atividades de pequenos grupos.

e Identificar suportes e géneros textuais que sejam tipicos de sua cultura.

e Manusear diversos suportes textuais percebendo as diferencas entre eles.

e Explorar o jornal como fonte de informacéao.

e Participar de atividades de culinaria fazendo uso de cadernos/livros de receitas.
e Ouvir histérias contadas por outras pessoas dentro da instituicdo: avods, irmaos,
pais e outros.

e Ouvir histérias em outros espacos proximos a instituicdo: pragas, bibliotecas, es-
colas e outros.

e Brincar recitando parlendas.

e Escolher livros de literatura e “lé-los” a sua maneira.




ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMACOES

e Observacgao e experimenta-
cao.

e Animais no ecossistema:
cadeia alimentar.

e Coleta seletiva do lixo.

e Plantas, suas caracteristi-
cas e habitat.

e Animais, suas caracteristi-
cas e seus modos de vida.

e Seres Vivos.

e Preservacido do meio ambi-
ente.

e Alimentagao saudavel.

e Transformagao da natu-
reza.

e Elementos da natureza.

e Doencas transmitidas por
animais e formas de preven-
céo.

e Diferentes fontes de pes-
quisa.

(EI02ETO03) Compartilhar, com outras criancas, situacdes de cuidado de plan-
tas e animais nos espagos dainstituicédo e fora dela.

e Participar de experiéncias coletivas nas quais a curiosidade sobre as plantas e
0S animais sejam instigadas.

e L evantar hipdteses e pesquisar sobre o desenvolvimento, caracteristicas e habi-
tat das plantas e animais.

e Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

e Ouvir musicas e histérias que envolvem as tematicas: plantas, animais e meio
ambiente.

e Observar, imitar e nomear particularidades dos animais.

e Observar animais no ecossistema, modos de vida, cadeia alimentar, caracteristi-
cas fisicas e outras peculiaridades.

e Vivenciar momentos de cuidado com animais que nao oferecem riscos.

e Participar da construgcao de aquarios, terrario, minhocario e outros espacos para
observacédo, experimentacao e cuidados com 0s animais.

e Conhecer doengas transmitidas por animais, insetos e formas de prevencao.

e Ter contato com plantas percebendo suas partes e fungdes.

e Participar da construcao de hortas, jardins, sementeiras, estufas e outros espa-
¢Os para observacéo, experimentacao e cuidado com as plantas.

e Responsabilizar-se pelo cultivo de plantas e por seu cuidado.

e Participar de situag¢des que envolvam compostagem.

e Coletar e selecionar o lixo produzido pela sua turma no ambiente para preservar
a flora e a vida animal.

e Participar de situag¢des de cuidado com o meio ambiente, preservacédo de plan-
tas, cuidado com animais, separacao de lixo, economia de agua e outros.

e Participar de visitas a areas de preservacao ambiental.

e Percepcao do entorno.

e Espaco fisico e objetos.

e Comparacao dos elemen-
tos no espaco.

e Nocdes espaciais de orien-
tacdo, direcdo, proximidade,

(EIO2ETO4) Identificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e depois).

e Conhecer os diferentes espacgos da escola por meio de exploragcées que promo-
vam a identificacéo de relagbes espaciais.

e Explorar o espacgo escolar e do entorno, identificando a localizagdo de seus ele-
mentos.




lateralidade, exterior e inte-
rior, lugar e distancia.

e Posicao dos objetos.

e Posigao corporal.

e Nocao temporal

e Espaco escolar.

e Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente e para tras, dentre
outros.

e Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situagdes de brincadeiras ou a
partir de orientagGes do(a) professor(a) sobre a sua localizacéo.

e Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao lado, a
frente, atras, etc., identificando essas posi¢cdes no espaco.

e Participar de situagdes diversas dentro e fora da sala que envolvam as nogoes
topoldgicas.

e Perceber situagdes de relagao temporal: antes, durante e depois em situagdes
rotineiras: depois do lanche vamos escovar os dentes... durante a brincadeira va
mos comer uma fruta... antes de ir ao parque precisamos arrumar a sala.

e |dentificar os momentos da rotina e conversar sobre os acontecimentos do dia
utilizando expressdes temporais como antes, durante e depois.

e Conversar sobre os acontecimentos do dia fazendo uso de expressdes tempo-
rais como antes, durante e depois.

e Participar de momentos de exploracao dos dias da semana com musicas.

e Nocodes de Tempo.

e Transformacdes na natu-
reza: dia e noite.

e Medidas e grandezas.

e Medidas padronizadas e
nao padronizadas de tempo.
e Linguagem matematica.

e Recursos culturais e tecno-
l6gicos de medida de tempo.
e Sequéncia temporal nas
narrativas orais e registros
gréficos.

(EIO2ETO6) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, de-
pois, ontem, hoje, amanha, lento, rapido, depressa, devagar).

e Brincar no espaco externo explorando diversos movimentos corporais e experi-
mentando diferentes niveis de velocidades.

e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu
grupo.

e Participar de rodas de conversa relatando sobre suas rotinas.

e Participar da elaboracao de cartazes com a rotina diaria da turma.

e Reconhecer a rotina da sala de aula compreendendo a sequéncia dos fatos de
modo a adquirir maior independéncia, autonomia e atuar de forma a prever as pro-
ximas acoes.

e Relacionar no¢fes de tempo a seus ritmos bioldgicos para perceber a sequéncia
temporal em sua rotina diaria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar banho.

e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu
grupo construindo referéncias para apoiar sua percep¢ao do tempo, por exemplo,
ao pegar um livro entende-se que € o momento de escuta de histérias.




e Utilizar conceitos basicos de tempo em situag¢des do dia a dia: amanha vamos
visitar uma outra turma da escola; vamos andar bem devagar até o patio; qual his-
téria ouvimos ontem? e outras possibilidades que envolvam noc¢des de tempo.

e Participar de atividades de culinaria ou produgdes artisticas que envolvam: pin-
tura, experiéncias com argila e outras situacdes para perceber a importancia do
tempo para esperar de preparo ou até secagem.

e Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que usam numeros, grande-
zas e medidas de tempo em contextos significativos que permitam pensar e expe-
rienciar medidas de tempo como: calendario, relégio, ampulheta e etc.

e Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para perceber
a passagem do tempo.

e Manipulagao, exploragao e
agrupamento de objetos.

e Contagem oral.

e Sistema de numeracéao de-
cimal.

e Identificacéo e utilizagéo
dos numeros no contexto so-
cial.

e Sequéncia numeérica.

e Linguagem matematica.

e Nocoes basicas de divisao.

e Relagao numero/quanti-
dade.
e Comparacéo.

(EI02ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos di-
Versos.

e Perceber o uso da contagem por meio de diferentes atividades realizadas oral-
mente pela professora, estabelecendo no¢des de quantificagéo.

e Participar de brincadeiras que envolvam a recitagdo da sequéncia numérica por
meio de cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.

e Realizar contagem oral em brincadeiras e situag¢des cotidianas como: quanti-
dade de meninos e meninas da turma, quantidade de brinquedos, mochilas, bone-
cas e outras.

e Realizar contagem oral durante brincadeiras.

e Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre os colegas.

e Jogar jogos de percurso simples movendo sua peg¢a conforme a quantidade ti-
rada no dado.

e Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em agrupamentos.

e Contagem oral.

e NUmeros e quantidades.

e Linguagem matematica.

e Identificacao e utilizagao
dos numeros no contexto so-
cial.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criangas (meninas e me-
ninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza
(bonecas, bolas, livros etc.).

e Identificar os niUmeros e seus usos sociais em situagdes do dia a dia: a propria
idade e as dos colegas, os algarismos presentes nas roupas, calcados, telefones,
elevadores, jogos, celulares, livros, revistas e jornais, residéncias, dentre outras
possibilidades e no discurso oral quando este se referir a quantidades.




e Sistema de numeracéo de-
cimal.

e Representagao grafica nu-
mérica.

e Representacao de quanti-
dades de forma convencional
ou ndo convencional.

e Agrupamento de quantida-
des.

e Comparacao entre quanti-
dades: menos, mais, igual.

e Registros graficos.

e Perceber os numeros no contexto social escolar.

e Ter contato com instrumentos da cultura que permitam pensar sobre o numero
como: calendario, termdémetro, reldgio, celular.

e Realizar contagem oral por meio de cantigas e outras atividades ludicas relacio-
nando as quantidades.

e Representar, com a media¢do do(a) professor(a), quantidades que surgem nas
interacdes e brincadeiras como: numero de meninas, meninos, objetos, brinque-
dos, bolas e outros; por meio de desenhos e registros graficos (riscos, bolinhas,
numerais e outros).

e Jogar jogos nos quais se precisa contar, ler ou registrar numeros.

e Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a quantidade ¢é igual.
e Participar de jogos que envolvam numeros como boliche, amarelinha e/ou jogos
cantados como parlendas e outros.

e Registrar numeros e quantidades por meio de desenhos e outros simbolos.

e Ler numeros escritos ou escritos em palavras.

e Agrupar elementos da mesma natureza em quantidades pré-estabelecidas.
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3° TRIMESTRE — PROFESSOR REGENTE

CAMPO DE
EXPERIENCIA

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

O EU, O OUTROE O
NOS

e Autoconhecimento.

e Cuidados com o corpo.

(EIO3EO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas
capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitacdes.

e Ampliar, progressivamente, suas atividades com base nas orientagdes
dos(as) professores(as).

e Conhecer o proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.

e Diferentes pessoas, espacos,
tempos e culturas.

e Transformagdes que ocorrem no
mundo social.

e Vida urbana e rural.

e Manifestagdes culturais de sua
cidade e outros locais.

e Profissodes.

e Diferentes fontes de pesquisa.

e Recursos tecnologicos e midiati-
Ccos.

e Meios de transporte.

(EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e
modos de vida.

e Participar de brincadeiras que estimulam a relagédo entre o adulto/crianca
e crianga/crianca.

e Compreender e respeitar as diversas estruturas familiares.

e Reconhecer pessoas que fazem parte de sua comunidade, conversar
com elas sobre o que fazem.

e Conhecer e se relacionar com criangas e pessoas de outros grupos soci-
ais, seja por meio de situacdes presenciais, seja por outros meios de co-
municacao.

e Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de pesquisas, fil-
mes, fotos, entrevistas, relatos e outros.

e Conhecer modos de vida urbana e rural.

e Ouvir relatos de familiares e pessoas de mais idade sobre outras épocas
histéricas.

e Conhecer objetos antigos e de outras culturas, como: ferro de passar
roupa, escovao, fogéo a lenha, lamparina e outros.

e Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos elemen-
tos como: danca, masica, vestimentas, ornamentos e outros.

e |dentificar as funcbes desempenhadas por diferentes profissionais.




e Conhecer e identificar profissbes de pessoas que fazem parte de sua co-
munidade, como o padeiro, o fazendeiro, o pescador etc.

e Conhecer e identificar os diferentes meios de transporte e suas caracte-
risticas.

e Construir representacdes de meios de transporte e os trajetos com mate-
riais diversos: caixas, rolos, pratos reciclaveis, tintas, tampas, embalagens,
papéis, tecidos, fita adesiva e outros.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO

e Relato de fatos e situagbes com
organizagéo de ideias.

e Criacao e reconto de histérias

e Vivéncias culturais: historias, fil-
mes e pecas teatrais.

e Expressividade pela linguagem
oral e gestual.

e A lingua portuguesa falada, suas
diversas funcdes e usos sociais.

e Palavras e expressodes da lingua
e sua pronuncia.

e Vocabulario.

e Relagao entre imagem ou tema
e narrativa.

e Organizagao da narrativa consi-
derando tempo e espacgo.

e Diferentes usos e fungdes da es-
crita.

e Sistema alfabético de represen-
tacdo da escrita e mecanismos de
escrita.

(EIO3EFO05) Recontar histérias ouvidas para producao de reconto es-
crito, tendo o(a) professor(a) como escriba.

e Recontar histérias, identificando seus personagens e elementos.

e Participar da elaboracao, criacdo e reconto de historias e textos tendo
o(a) professor(a) como escriba.

e Criar e contar historias ou acontecimentos oralmente, com base em ima-
gens ou temas sugeridos.

e Criar histérias orais e escritas (desenhos), em situa¢gdes com fungao so-
cial significativa.

e |dentificar personagens, cenarios, trama, sequéncia cronoldgica, agao e
intencdo dos personagens.

e Relatar situacdes diversas para outras criancas e familiares, ampliando
suas capacidades de oralidade.

e Escutar relatos de outras criancas.

e Envolver-se em situacfes de pequenos grupos, contribuindo para a
construcéo de encenacgdes coletivas.

e Narrar partes da histéria ao participar da construgao de roteiros de vi-
deos ou encenacdes.

e Participar da elaboracao de histérias observando o(a) professor(a) regis-
trar a historia recontada.

e Escuta e oralidade.
e Criacao de histérias: enredo,
personagens, cenarios.

(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a
leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu re-
pertorio sobre esses textos, como a recuperacéo pela memoria, pela
leitura das ilustracdes etc.).




e Géneros literarios textuais, seus
autores, caracteristicas e suportes.
e Sensibilidade estética em rela-
cao aos textos literarios.

e Imaginacao.

e Pseudoleitura.

e Narrativa: organizagao e se-
guenciagao de ideias.

e |dentificacdo dos elementos das
histérias.

e Apreciar e participar de momentos de contacao de historias e de outros
géneros textuais de diferentes maneiras.

e Escutar historias contadas por outras pessoas convidadas a visitar a ins-
tituicdo: avds, irmaos, pais e outros.

e Escutar historias em espagos proximos a instituigao: pragas, bibliotecas,
escolas e outros.

e Contar, a seu modo, historias para outras criangas e adultos.

e Ler, a sua maneira, diferentes géneros textuais.

e Expressar suas opinides sobre os diferentes textos lidos.

e Escolher suportes textuais para observagao e pseudoleitura.

e Criar histdrias a partir da leitura de ilustragdes e imagens, desenvol-
vendo a criatividade e a imaginagéo.

e Relacionar imagens de personagens e cenarios as histérias a que per-
tencem.

e Narrar historias ouvidas utilizando somente a memaoria como recurso.

e Apresentar uma histéria mostrando a capa do livro, o titulo e o nome do
autor.

e Identificar rimas em pequenos trechos de historias contadas pelo(a) pro-
fessor(a).

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMACOES

e Relacao espaco-temporal.

e Elementos da natureza.

e Fendbmenos da natureza e suas
relagbes com a vida humana.

e Fendbmenos fisicos: movimento,
inércia, flutuacao, equilibrio, forca,
magnetismo, atrito.

e Fendbmenos naturais: luz solar,
vento, chuva.

e Tempo atmosférico.

e Sistema Solar.

e Dia e noite.

e Luz sombra.

(EIO3ETO02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais,
resultantes de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo fend-
menos naturais e artificiais.

e Observar fenbmenos naturais por meio de diferentes recursos e experi-
éncias.

e |dentificar os fendmenos naturais por meio de diferentes recursos e ex-
periéncias.

e Nomear e descrever caracteristicas e semelhancas frente aos fenéme-
nos da natureza, estabelecendo relagcbes de causa e efeito, levantando hi-
poteses, utilizando diferentes técnicas e instrumentos e reconhecendo ca-
racteristicas e consequéncias para a vida das pessoas;

e Perceber os elementos (fogo, ar, agua e terra) enquanto produtores de
fendbmenos da natureza e reconhecer suas ac¢des na vida humana (chuva,
seca, frio e calor).




ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMACOES

e Elementos da natureza: terra,
fogo, ar e 4gua.

e Diferentes fontes de pesquisa.

e Registros graficos, orais, plasti-
cos, dramaticos que retratam os
conhecimentos.

e Instrumentos para observacéo e
experimentagao.

e Fendmenos quimicos: produgao,
mistura, transformacao.

e Explorar os quatro elementos por meio de experimentos (fogo, ar, agua
e terra).

e Experimentar sensacoes fisicas tateis em diversas situagdes da rotina.
e Observar e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.

e Observar o céu em diferentes momentos do dia.

e |dentificar os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

e Explorar o efeito da luz por meio da sua presenga ou auséncia (luz e
sombra).

e Experienciar simulagdes do dia e da noite com presenga e auséncia de
luz e sol/lua.

e Observar e conhecer os astros, estrelas, planetas e suas caracteristicas.
e Participar da construcdo de maquetes de sistema solar utilizando materi-
ais diversos.

e Pesquisar sobre diversos fendbmenos naturais e fisicos.

e Fazer misturas, provocando mudancas fisicas e quimicas na realizagao
de atividades de culinaria, pinturas, e experiéncias com agua, terra, argila
e outros.

e Reunir informacgdes de diferentes fontes para descobrir por que as coi-
sas acontecem e como funcionam, registrando e comunicando suas des-
cobertas de diferentes formas (oralmente, por meio da escrita, desenhos,
encenacoes e outras).

e Reconhecer caracteristicas geograficas e paisagens que identificam os
lugares onde vivem, destacando aqueles que s&o tipicos de sua regiéo.

e Mudancas nos estados fisicos
da matéria.

e Medida de valor: sistema mone-
tario brasileiro.

(EIO3ETO04) Registrar observacfes, manipulacfes e medidas, usando
multiplas linguagens (desenho, registro por nUmeros ou escrita es-
pontanea), em diferentes suportes.

e Observar as transformacoées produzidas nos alimentos durante o cozi-
mento, fazendo registros espontaneos.

e Conhecer os estados fisicos da agua e registrar suas transformagdes em
diferentes contextos.




ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMACOES

e Explorar os conceitos basicos de valor (barato/caro, necessario/desne-
cessario, gostar/ndo de/néo gostar ou outros), reconhecendo o uso desses
conceitos nas relacfes sociais.

e Vivenciar situagbes que envolvam nogdes monetarias (compra e venda).
e Fazer registros espontaneos sobre as observagdes realizadas em mo-
mentos de manipulagéo de objetos, alimentos, materiais, identificando as
transformacdes.

e Registrar suas observagdes e descobertas fazendo-se entender e esco-
lhendo linguagens e suportes mais eficientes a partir de sua intencao co-
municativa.

e Contagem oral.

e Numeros e quantidades.

e Linguagem matematica.

e |dentificacao e utilizagao dos nu-
meros no contexto social.

e Representacao de quantidades.
e Tratamento da informacéo.

e Organizagao de dados.

e Sistema de numeracéao decimal.
e Representacao grafica numérica.
e Representacdo de quantidades
de forma convencional ou ndo con-
vencional.

e Agrupamento de quantidades.

e Comparagao entre quantidades:
menos, mais, igual.

e Registros graficos.

e Leitura e construcao de graficos.
e |dentificagao e utilizagdo dos
graficos no contexto social.

e Medidas de massa e compri-
mento

(EIO3ETO08) Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo grafi-
cos basicos.

e Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos, objetos,
brinquedos, bolas e outros) por meio de desenhos e registros gréaficos (ris-
cos, bolinhas, numerais e outros).

e Usar unidades de medidas convencionais ou ndo em situagdes nas
guais necessitem comparar distancias ou tamanhos.

e Participar de situagdes de resolugao de problemas envolvendo medidas.
e Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a quantidade
€ igual.

e Compreender a utilizagdo social dos graficos e tabelas por meio da ela-
boracéo, leitura e interpretacdo desses instrumentos como forma de repre-
sentar dados obtidos em situacdes de seu contexto.

e Usar graficos simples para comparar quantidades.

e Construir grafico comparando altura, peso e registros de quantidades.

e Ler graficos coletivamente.

e Medir comprimentos utilizando passos e pés em diferentes situagdes (jo-
gos e brincadeiras);

e Utilizar a justaposi¢ao de objetos, fazendo comparagdes para realizar
medicdes.




INFANTIL 5 - PLANEJAMENTO 2023

3° TRIMESTRE — PROFESSOR REGENTE

CAMPO DE
EXPERIENCIA

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

O EU, O OUTRO E O
NOS

e Meios de transporte.
e Transito.

e Conhecer e identificar os diferentes meios de transporte, suas caracte-
risticas e importancia para circulacéo de pessoas e mercadorias.

e Construir representacgdes de meios de transporte e os trajetos com mate-
riais diversos: caixas, rolos, pratos reciclaveis, tintas, tampas, embalagens,
papéis, tecidos, fita adesiva, giz e outros.

e Discutir sobre as regras de transito.

e Ouvir sobre os problemas ambientais causados pelo transito (poluicao
sonora e do ar).

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO

e Dramatizacgao.

e Criacao de historias.

e Interpretacdo e compreensao
textual.

e Linguagem oral.

e A lingua portuguesa falada,
suas diversas funcdes e usos
sociais.

e Géneros discursivos orais,
suas diferentes estruturas e tra-
mas.

e Roteiro: personagens, trama,
cenarios.

e Fatos da historia narrada.

e Caracteristicas graficas: per-
sonagens e cenarios.

e Vocabulario.

(EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente rotei-
ros de videos e de encenacdfes, definindo os contextos, os persona-
gens, a estrutura da historia.

e Identificar personagens, cenarios, tramas, sequéncia cronolégica, agao e
intencdo dos personagens.

e Encontrar dialogos memorizados no texto escrito.

e Narrar partes da histéria ao participar da construgcao de roteiros de vi-
deos ou encenacoes.

e Envolver-se em situagcdes de pequenos grupos, contribuindo para a
construcéo de roteiros de videos ou encenacgdes coletivas.

e Reconhecer cenarios de diferentes historias e estabelecer relagao entre
0S mesmos.

e |dentificar os personagens das histérias, nomeando-os.

e Representar os personagens de histérias infantis conhecidas.

e Responder a questionamentos sobre as histérias narradas.

e Oralizar sobre fatos e acontecimentos da histéria ouvida.

e Dramatizar histérias, criando personagens, cenarios e contextos.




e Narrativa: organizagao e se-
guenciagao de ideias.

e Imitacdo como forma de ex-
pressao.

e Relatar fatos e ideias com comeco, meio e fim.

e Dramatizar situagdes do dia a dia e narrativas: textos literarios, informati-
vos, trava-linguas, cantigas, quadrinhas, noticias.

e Desenvolver escuta atenta da leitura feita pelo(a) professor(a), em diver-
sas ocasifes, sobretudo nas situacdes que envolvem diversidade textual,
ampliando seu repertorio linguistico.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMACOES

e O dia e a noite.

e O céu.

e Sistema Solar.

e Luz e sombra.

e Sol e Lua.

e Mudancas fisicas e quimicas.
e Experiéncias e registros.

e Relacgao espaco-temporal.

e Fendmenos da natureza e
suas relagdes com a vida hu-
mana.

e Fendmenos fisicos: movi-
mento, inércia, flutuacéo, equili-
brio, forca, magnetismo, atrito.
e Fendmenos quimicos: produ-
cdo, mistura, transformacéao.

e Fendmenos naturais: luz so-
lar, vento, chuva.

e Elementos da natureza: terra,
fogo, ar e agua.

e Diferentes fontes de pesquisa.
e Instrumentos para observagao
e experimentagao.

(EIO3ETO02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais,
resultantes de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo feno-
menos naturais e artificiais.

e Nomear e descrever caracteristicas e semelhancgas frente aos fenéme-
nos da natureza, estabelecendo algumas relagdes de causa e efeito, le-
vantando hipoéteses, utilizando diferentes técnicas e instrumentos para re-
conhecer algumas caracteristicas e consequéncias para a vida das pes-
soas;

e Reunir informacgdes de diferentes fontes para descobrir por que as coi-
sas acontecem e como funcionam, registrando e comunicando suas des-
cobertas de diferentes formas (oralmente, por meio da escrita, da repre-
sentacédo grafica, de encenacdes etc.).

e Reconhecer caracteristicas geograficas e paisagens que identificam os
lugares onde vivem, destacando aqueles que séo tipicos de sua regiao.

e Observar fendbmenos naturais por meio de diferentes recursos e experi-
éncias.

e Utilizar a 4gua para satisfazer suas necessidades (hidratagéo, higiene
pessoal, alimentacéo, limpeza do espaco, etc.).

e |dentificar os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

e Investigar e registrar as observacgdes a seu modo, sobre os fenébmenos e
mistérios da natureza.

e Identificar os fendmenos naturais por meio de diferentes recursos e ex-
periéncias.

e Observar o céu em diferentes momentos do dia.

e Expressar suas observagdes pela oralidade e registros.

e Experimentar sensagoes fisicas, tateis em diversas situagdes da rotina.
e Observar e relatar sobre: o0 vento, a chuva, a luz do sol e outros.




ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMACOES

e Participar da construgdo de maquetes de sistema solar utilizando materi-
ais diversos.

e Experienciar simulagdes do dia e da noite com presenga e auséncia de
luz e sol/lua.

e Explorar o efeito da luz por meio da sua presenga ou auséncia (luz e
sombra).

e Explorar os quatro elementos por meio de experimentos (terra, fogo, ar e
agua).

e Fazer registros de suas observacdes por meio de desenhos, fotos, rela-
tos, escrita espontanea e convencional.

e Fazer misturas, provocando mudancas fisicas e quimicas na realizagao
de atividades de culinaria, pinturas e experiéncias com agua, terra, argila e
outros.

e Perceber os elementos (terra, fogo, ar e agua) enquanto produtores de
fendmenos da natureza e reconhecer suas acdes na vida humana (chuva,
seca, frio e calor).

e Manipulacao, exploragéo,
comparacao e agrupamento de
objetos.

e Contagem oral.

e Sequenciagao de objetos e fa-
tos de acordo com critérios.

e Sistema de numeracao deci-
mal.

e |dentificagéo e utilizagdo dos
ndmeros no contexto social.

e Lugar e regularidade do nu-
mero natural na sequéncia nu-
merica.

e L inguagem matematica.

e Nocoes basicas de quanti-
dade: muito, pouco, mais, me-
nos, bastante, nenhum.

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e
identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

e Perceber quantidades nas situagdes rotineiras.

e Comunicar oralmente suas ideias, suas hipéteses e estratégias utiliza-
das em contextos de resolucéo de problemas matematicos.

e Ler e nomear alguns numeros, usando a linguagem matematica para
construir relagdes, realizar descobertas e enriquecer a comunicagéo em
momentos de brincadeiras, em atividades individuais, de grandes ou pe-
guenos grupos.

e Realizar contagem em situacdes cotidianas: quantidade de meninas e
meninos da turma, de objetos variados, de mochilas, de bonecas e outras.
e Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as criangas.

e Representar numericamente as quantidades identificadas em diferentes
situacdes estabelecendo a relagdo entre nimero e quantidade.

e Utilizar a contagem oral nas diferentes situagdes do cotidiano por meio
de manipulacéo de objetos e atividades ludicas como parlendas, musicas
e adivinhas, desenvolvendo o reconhecimento de guantidades.




ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMACOES

e Nocdes basicas de divisao.
e Relagcao numero/quantidade
e Tratamento da informacéo.

e Representacao de quantida-
des.

e Nocdes de calculo mental e
contagem como recurso para
resolver problemas.

e Comparagao de quantidades
utilizando contagem, notacéo
numérica em registros convenci-
onais e ndo convencionais.

e Correspondéncia termo a
termo.

e Nocao de tempo.

e Representar e comparar quantidades em contextos diversos (desenhos,
objetos, brincadeiras, jogos e outros) de forma convencional ou ndo con-
vencional, ampliando progressivamente a capacidade de estabelecer cor-
respondéncia entre elas.

e Realizar agrupamentos utilizando como critérios a quantidade possibili-
tando diferentes possibilidades de contagem.

e |dentificar a fungdo social do numero em diferentes contextos (como
guadro de aniversarios, calendario, painel de massas e medidas, nimero
de roupa) reconhecendo a sua utilidade no cotidiano.

e Compreender situagcdes que envolvam as ideias de divisao (ideia de re-
partir) com base em materiais concretos, ilustracdes, jogos e brincadeiras
para o reconhecimento dessas acdes em seu cotidiano.

e Elaborar e resolver problemas que envolvam as ideias de adi¢ao e sub-
tracdo com base em materiais manipulaveis, registros espontaneos e/ou
convencionais jogos e brincadeiras para reconhecimento dessas situagdes
em seu dia a dia.

e Ter contato e utilizar de nogdes basicas de quantidade: muito/pouco,
mais/menos, um/nenhum/muito.

e Reconhecer posi¢cdes de ordem linear como “estar entre dois”, direita/es-
guerda, frente/atras.

e Estabelecer a relacado de correspondéncia (termo a termo) a quantidade
de objetos de dois conjuntos;

e Identificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de objetos, dias
da semana, rotina diaria e outras situacgdes significativas.

e Identificar a sequéncia numérica até 9 ampliando essa possibilidade.

e Comparar quantidades por estimativa ou correspondéncia biunivoca.

e Contar até 10, estabelecendo relagao numero e quantidade e ampliando
essa possibilidade.

e Participar de situagdes em que seja estimulada a realizar o calculo men-
tal atraves de situacdes simples de soma e subtracéo.




ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANSFORMACOES

e Contagem oral.

e Numeros e quantidades.

e Linguagem matematica.

e |dentificac&o e utilizagdo dos
nameros no contexto social.

e Representacdo de quantida-
des.

e Tratamento da informacéo.

e Sistema de numeracao deci-
mal.

e Representagao grafica numé-
rica.

e Representacdo de quantida-
des de forma convencional ou
nao convencional.

e Agrupamento de quantidades.

e Comparagéao entre quantida-
des: mais, menos, igual.

e |dentificagéo e utilizagdo dos
graficos no contexto social.

e Registros graficos.

e Leitura e construcao de grafi-
Cos.

(EIO3ETO08) Expressar medidas (massa, altura etc.), construindo grafi-
cos bésicos.

e Usar unidades de medidas convencionais ou hdo em situagdes nas
guais necessitem comparar distancias ou tamanhos.

e Medir comprimentos utilizando passos e pés em diferentes situagdes (jo-
gos e brincadeiras).

e Utilizar a justaposi¢ao de objetos, fazendo comparacdes para realizar
medicdes.

e Usar graficos simples para comparar quantidades.

e Participar de situagdes de resolucao de problemas envolvendo medidas.
e Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos, objetos,
brinquedos, bolas e outros) por meio de desenhos e registros graficos (ris-
cos, bolinhas, numerais e outros).

e Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a quantidade
€ igual.

e Realizar contagem oral por meio de diversas situa¢des do dia a dia, brin-
cadeiras e musicas que as envolvam.

e Construir graficos a partir dos registros de medicdes de altura, massa e
registros de quantidades.

e Ler graficos coletivamente.

e Comparar informagdes apresentadas em graficos.

e Compreender a utilizagcao social dos graficos e tabelas por meio da ela-
boracéo, leitura e interpretacdo desses instrumentos como forma de repre-
sentar dados obtidos em situacdes de contexto da crianca.

https://fep.if.usp.br/~profis/arquivo/docs curriculares/PR/Parana Referencial Curricular 2018 CEE.pdf
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